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LO QUE EN EL COLE
NO NOS ENSENAN

¢ ESTAMOS REALMENTE PREPARADOS PARA
LOS RETOS DEL SIGLO XXI?

; QUE ES STARTERS?

Starters es un programa formativo de
emprendimiento y creatividad enfocado a

50 jovenes entre 14-18 anos cuyo HADRID JOtiCRY e
objetivo es empoderarles con e—o
. . =

herramientas y procesos valiosos para - e
encarar su futuro de manera proactiva e \@®/
innovadora. - A
Apoyandonos en la metodologia EXPERTOS Y Ui Ems 0 2

POy 9 PONENTES EQUIPO

Learning by Doing - Aprender haciendo,
promovemos el aprendizaje y

pensamiento critico. @ ‘ m ’
De esta forma, a partir del trabajo en —

equipoy la aplicacion de los CO-CREACION DE CONTACTO CON
PROYECTOS EMPRESAS

conocimientos tedricos aprendidos a la
practica, los participantes seran capaces de

resolver problemas a los que nunca antes "
se les ha preparado o expuesto en el \.’

colegio, trabajando sobre una ideay ; ,
haciéndola realidad. AMBIENTE TECNICAS DE
CREATIVO INNOVACION



;POR QUE?

Con la aparicién de las nuevas tecnologias
estamos viviendo un cambio de paradigma
entorno al mundo profesional y una
increible brecha digital que de aqui a los
proximos afios va a determinar el futuro
del trabajo. Esta es la razén mas clara por
la cual el modelo educativo convencional
no puede limitarse a la estructura lineal
que sigue a dia de hoy, requiriendo una
actualizaciéon inmediata.

No sabemos cdmo van a ser estos trabajos
del futuro, pero si que la capacidad de
adaptacion al cambio y el conocimiento de
procesos de aprendizaje rapido van a ser
cruciales a la hora de suplir las
necesidades del mercado y de las
empresas.
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PROGRAMA STARTERS

...
T 40/5° DfAv
e oia 1ITIMN 3 expertos a tu

Formaras equipo
con las personas

disposicion en los
campos de disefo,

que mejor encajen software y
con tus habilidades hardware para
e identificaréis ayudarte a

juntos un problema
que resolver.

construir 1a primera
version de tu idea.

7°/8° DIA @

Aprenderas a usar
las redes sociales y
medios digitales
para dar a conocer
tu idea. Descubrirds
como funciona el
mundo de los
influencers,
youtubers y videos
virales.

10°/11° DIA zﬂ
Prepararas tu
presentacion final
siguiendo los consejos
de los expertos del dia
anterior. Presentaras tu
proyecto ante
emprendedores y
podras conocer sus
experiencias personales
y profesionales mas a
fondo.
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29/3° DIA Q 6°DIA @.’ 9° DIA @
Desarrollaras tu Aprenderds como Disefiaras una
creatividad aportando poner nombre y presentacion en
soluciones al problema color a tu idea equipo para explicar
detectado, conociendo de cerca tu idea, vuestro
descubriendo y técnicas utilizadas proceso creativo y
practicando metodos por Cocacola o aprendizajes,

como los que usan Facebook para crear aplicando técnicas
empresas como su imagen. de las mejores
Apple o Google. charlas TED.

Escribenos a info@spainstarters.com o entra en nuestra web para mas informacién



